COUPE DE PROVENCE 2026

DATES : 26 novembre, 28 janvier, 25 Février, 18 Mars. 29 Avril, 27 Mai.

Reglement

- 24 a 27 donnes en simultané.

- Equilibrage des lignes obligatoire avec FFBClubNet,

- Pas de centres réservés aux joueurs 3™ et 4™ série,

- Bonus PE aux joueurs participant aux 6 séances.

- Points de Performance attribués lors de la finale 1*® et 2°™ séries majeures.

- Donnes commentées téléchargeables sur le site du Comité.

Inscription :

- L'inscription aux tournois doit étre faite toujours par le méme joueur de la paire.

- Tarif unique dans chague centre

Mode de qualification pour les finales se déroulant au mois de juin

- Finale 1éres et 2émes séries majeures : Par qualification des paires.
Au maximum 60 paires seront qualifiées :
# Au moins 2 paires de chaque centre organisateur.
> Les 5 premiéres paires 1% série au classement général.
# Les meilleures paires de chaque centre dans chacune des catégories, au prorata
du nombre de participants sur les 4 séances jouées ensemble (une moyenne de

7 tables est un minimum).

- FEinale 3= et 4™ série et 2°™ séries mineures : Par qualification des paires.

Au maximum 60 paires seront qualifiées :
#» Au moins 2 paires de chaque centre organisateur.
# Les meilleures paires de chaque centre dans chacune des catégories, au prorata
du nombre de participants sur les 4 séances jouées ensemble (une moyenne de

7 tables est un minimum).
- Lafinale se jouera en IMP

- Remplacement d'une paire forfait : Les paires qualifiées seront averties par mail et
devront confirmer leur participation au moins 8 jours avant la date de la finale. A

défaut elles seront considérées comme étant forfait.

Seront appelées a les remplacer les paires qualifiées suivant l'ordre du classement

dans ce centre.
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Donnel & 76
Nord donneur vy AR62
Personne Vul 65
D8532
o AR93 4 V8
v 95 vDV104
R1043 AD98
V104 AR7
4 D10542
vy 873
V72
96
Ouest Nord Est Sud
Passe 1SA Passe
2 Passe 2v Passe
3SA Passe Passe Passe

Une séquence classique, E ouvre de 1 SA avec samain de 17 points réguliers.O fait un Stayman
pour retrouver un fit 4-4 en majeure. E répond qu'il a quatre cartesay sans quatre cartesa#4 .0
conclut a3 SA.

Connaissant quatre cartesa ¥ en E et quatre cartesa# en O, S aune entame qui n'est pas
évidente.

E aouvert de 1 SA, il adeux ou trois# , pas quatre il aurait fitté.

N adonc un ou deux 4 .

L'entame ¢ n'est pas emballante...

v avec 4 cartesen E on oublie...

Reste # ou

Heureusement, quelque soit I'entame E fera 11 levées en affranchissant deux ¥ et en faisant
faisant I'impasse* .



Donne2 o D742

Est donneur vy A3
N-Svul 109853
86
s V9 o ARS83
v R9865 v D4
D64 2
A32 RDV 1075
& 1065
vyV1072
ARV7
94
Ouest Nord Est Sud
1 Passe
1lv Passe 1le Passe
1SA Passe 3 Passe
3SA Passe Passe Passe

L'encére de 3+ montre une main de deuxiéme zone (15-17) avec six cartesa

Cest adire I'enchére de
1 - 1v -
3% mais avec en plus quatre cartes a4 .

O aunsouci, son arrét ¢ est fragile, mais s osn partenaire n'arien a

fort d'ére trop haut. Méme si E n'a que deux petits

le contrat de 5

Ets Ea2k,les¢ peuvent étre 4-4 et il suffirade faire neuf levéesau lieu de 11.

3 SA semble étre I'enchére la plus pragmatique.
AR ¢ sont placés et 3 SA gagne.OUF!
5« gagne aussi, mais s E avait eu deux petits

, 5% était a0%.

risque

, il vafalloir faire 11 levées ensuite...



Donne3 & V752

Sud donneur vy A2
E-O Vul 43
RD974
D9 N 4 1083
v DV1095 o e vyR73
Dv87 A 10952
82 = AV
o ARG64
v 864
R6
10653
Ouest Nord Est Sud
Passe
Passe Passe 1 Passe
1lv 1SA X 24
Passe Passe Passe

Aprés avoir passg, I'enchére de 1 SA ne peut pas étre naturelle.

Elle montre classiquement une main avec cing (ou six surtoout rouge) cartes dans la mineure non
nommeée et quatre cartes dans la majeure non nommeée également.

Ici elle montre donc cing tréfles et quatre piques.

E contre pour montrer a son partenaire qu'il atrois ccartesa¥ (ou 18 points et +), c'est ce que
I'on appelle le contre coopératif.

Sfittea24, O aenviededire 3¥ maisrouge c'et risqué.ll connait un fit huitieme .Pour jouer au
palier detroisil faudrait un fit neuvieme.Ce n'est pas moi qui le dit mais Monsieur Vernes, voir
saloi.

Entame Dv

Regardons |e plan de jue.

A & imposible defairel'impasse alaD, il manguele 10. Il vadonc falloir tirer AR en

téte. Statistiguement on va perdre un pique, a moins d'une D seconde (2 chances sur cing du
partage 3-2.Soit 0.68* 2/5=0.27) 27.2%. Sils sont 4-1 on peut en perdre plus.

A v, on aune perdante.

A ¢, une ou deux perdantes selon la place de I'A

A %, aneuf cartesle maniement est de tirer en téte. Silssont 2-2 ou le V sec (52%) on n'en
perdra qu'un.

Leplan dejeu sedessine: prendredel'Av , tirer AR# et jouer # versRD.

LaD# est seconde, bonne nouvelle. On joue \c vers RD.E prend de 'A% et rgjoue ¥ . On coupe
letroisieme ¥ .Ontire le V& pour enlever le dernier atout et on joue laD# .Par fait les # sont 2-
2.0n peut tirer les# pour défausser un ¢ .On perdralv +1¢ +1

2 4 +2 par miracle.

Si Oaeulecouragededire 3v, le camp NS peut jouer 34 .Sil selaissedler acontrer ils
margueront 200 pour un top.

C'est quasi impossiblem ais celamontre que laloi des levées totales de Vernes fonctionne.

Pour rappel laloi deslevéestotales dit que I'onpeut jouer au palier de son nombre d'atout.ll y a
des éléments modificateurs dans certains cas (vulnérabilité, honneurs ds couleur adverse...)



Donned
Ouest donneur
TousVul

4 98532
v 10
3
ARDI1072
& V106
vy D983
A10972
6
Ouest Nord Est Sud
Passe lv Passe 3y
4 Passe Passe Passe

Saune main qui vaut 11 points de soutien, il le dit avec I'enchére de 3¥ qui montre quatre

atouts.

O nomme ses tréfles, il aune belle main et cela aidera son partenaire atrouver |'entame.
Rouge, S ne peut pas prendre le risque de dire 4 ¥ .La moindre chute contré lui couterait un zéro.
Apreés le passe d'entrée de son partenaire E n'a pas les moyens de rgjouter le cinquieme.

Entame Av

Le plan dejeu est simple, enlever les atouts et faire I'impasse pique.
Si besoin on coupera deux piques.Le R# est placé troisieme et la coupe d'un pique suffit.

4a+1



Donne5 4 RD10

Nord donneur vy D9653
N-SVul 64
AR5
& 86 N 4 A975
vy V104 0 £ vy A82
A975 108
9862 = 10743
& V432
vy R7
RDV 32
DV
Ouest Nord Est Sud
lv Passe 2
Passe 2y Passe 24
Passe 2SA Passe 3SA
Passe Passe Passe

Avec l'ouverture, S annonce d'abord sa couleur cinquiéme.
Il pourra nommer ses piques plus tard pour annoncer 5¢ +4 & et au moins |'ouverture.
N n'apas d'enchere, il répéte ses coeurs.
S nomme ses piques et conclut a 3 SA aprés |'enchére de 2 SA de son partenaire.
Entame 7 #, la deuxiéme dans une couleur de quatre cartes sans honneur.
Regardons les options du déclarant:
& troislevées aprés avoir fait sauter I'As
v une levée apres avoir fait sauter I'Av
selon laplace del'A+ et larépertition on peut faire entre deux et quatre levées.
trois levées.
Le probléme va étre de le faire dans e bon ordre.
ApréslaD#, il faut commencer par jouer 4 , on est certain de pouvoir revenir en main a+¢ pour
fairele quatrieme 4 .
Vousallez faire 34 +1 ¢ +3 #=7 |evées.
A coeur vous arriverez afaire la hutieme. Pour faire la neuviéme, il faudra pouvoir revenir en
main ( amoins que O ne soit sympa et prenne le premier ¢ ). Pour revenir au R, il vafalloir
I'Av placé.
Croisons les doigts...
Il est placé, neuf levées.



Donne6 o D62

Est donneur v AR2
E-O Vul 43
D10863
4 983 & 105
v 10853 vy DV974
AR5 10972
RV 2 A9
o« ARV 74
v 6
DV 86
754
Ouest Nord Est Sud
Passe 1e
Passe 2SA Passe 3e
Passe Passe Passe

2 SA montre une main de 11-12 points avec un fit de trois cartes.

Cette main vaut 12 points, il y aune couleur cinquiéme, mais elle n'est pas assez belle pour une
plus value.

N aurait eu le R* alaplace du Ry lamain et é&é plus belle et aurait mérité I'enchere de 2
suivided s .

Entame A

Svoit5levéesdes +2v +1¢ apresl'entame (deux si O en rejoue).

Sur I'A¢ E met le 7 pour montrer quatre cartes.

On voit que le déclarant va vouloir couper des carreaux.Tant que O tiens les tréfles, la couleur ne
présente pas de danger.ll faut rejouer atout pour éviter les coupes.

- Le déclarant peut décider de défausser un ¢ sur ARY et jouer le V# placé avec un honneur.

A % lameilleure chance de faire une levée est d'espérer le V en O et jouer petit versle 10 (plus
probable que AR en O, la probabilité est de 50% contre 25%)

Le déclarant prend de samain et rejoue ARY en défaussant un ¢ puis deux tours d'atouts pour
lesenlever et # vers D10.

On lui connait ARV# et DV ¢ E avec V1097 a carreau n'aurait pas misle 7 alapremiére carte.
Sur 2SA Sn'apasdit 44, il nepeut pasavoir 'A%, celalui ferait 15 points et il aurait nommé la
manche.ll faut donc mettre petit # ,rien ne presse.E prend et rejoue ¢ .Les cartes étant comme
ellessont, Sperdra2 ¢ +2# .24 +1. Maiss le V# n'avait pas éé placé, il aurait été débordé. Le
camp EO lui aurait fait couper des ¥ et unefoisles# affranchis, il n‘aurait plus eu d'atout et
aurait perdudesv .

- Le déclarant peut assurer le coup en coupant un ¢ et en défaussant un # sur I'Av .

Quand O seraen main, il devracompter: S ne peu pas avoirl'A# celalui ferait 15 points.

Sur I'Av E amit le 4,il adonc cing cartes confirmeées par la défausse de Ssur le Ry .

Sest donc 5143 ou 6142.

Si Sn'aque cing piques, E en adeux et il est donc 2542.

Il faut donc jouer le 2 pour I'A# d'E qui vaen rejouer.Vous prendrez du R* et lui donnerez sa
coupe.Vous aurez fait AR¢ +AR+1 coupe:2 ¢ =110.



Donne7 & 109754

Sud donneur v 105
TousVul RV 987
A
« D8 o ARG
vy V874 vy ARD96
A6542 D
93 D1075
& V32
v 32
103
Rv8642
Ouest Nord Est Sud
Passe
Passe Passe lv Passe
2v Passe 49 Passe
Passe Passe

E aunetrés belle main, mais en face d'un partenaire qui a passé d'entrée et qui n'a pas fait un
Drury, il n'y apas de chelem.
Pour rappel: LeDrury
En troisiemeil peut arriver d'ouvrir faible. Le répondant a un moyen de vérifier celagracea
I'enchéere de 2+ Drury. C'est une enchére qui demande au partenaire avec quoi il a ouvert.
Il'y aplusieurs réponses possibles, en gros2 ¢ ambigiiou 2 ¢ "l'ouverture”.
Nous allons voir la deuxieme version.
- - 1e -
2% - 2+ :j'envisage lamanche en face de quelqu'un qui a passé d'entrée
2 v : 4cartesa ¥ ou plus mais pas de manche
24 :5cartesa# ou plus mais pas demanche
2 SA: 15-17 régulier on vajouer lamanche
3#/¢: 15 et plusavec quatre # /¢ ou plus et au moins la manche
3v:54+5v (0u6-5) et des envies de chelem
3SA : 18-19régulier

Quand je dis "envisage lamanche" celaveut dire que ce n'est pas une main de 12 5332.
Mais avec

& AV1095 + R64

v R72 Vous n'avez que 13 pointsmais s le partenairea v ADV3
3 10652
RD105 V6

Il'y adix levées sans souci.

Revenons a notre main. Quelque soit I'entame, E voit qu'en défaussant un # sur letroisiéme # | il
est possible de couper trois tréfles.Donc défausse du + et # .Les cartes étant comme elles sont, E
sera condamné a perdre deux #. Soit il tire deux tours d'atouts et il ne peut en couper que deux.
Soit il netire qu'un tour d'atout et il sera surcoupé du 10.4 v +1



Donne8 & R1043

Ouest donneur v D83
Personne Vul D107
D32
s 97 s« DV
v AR742 vy V1065
9 ARVG63
R10974 A6
o A8652
v9
8542
V 85
Ouest Nord Est Sud
lv Passe 2 Passe
2y Passe 3y Passe
4v Passe Passe Passe

Avec un 5-5 de 10 points concentrés dans vos deux couleurs, n'hhésitez pas a ouvrir.

Sur 2 ¢, vous n'avez pas assez de jeu pour nommer vos tréfles tout de suite.Ce serait une enchere
forcing de manche qui promettrait au moins 15 points.

Remargque: maintenant certaines paires jouent le 2 sur 1 forcing de manche. Cela change les
choses, avoir avec votre partenaire.

L'enchére de 3 ¥ est une enchére "espoir de chelem". 1l faut indiquer a votre partenaire si vous
acceptez sa proposition ou pas. Pour celail exiszte I'enchere de 3 SA "oui mais'.

Pour rappel: Le 3 SA oui mais

Ce 3 SA sert adire au partenaire gue |I'on a une main de premiéere zone mais avec des cartes
intéressantes.

Dans notre séguence cela donne

1y - 2¢ -

2y - 3v -

3 SA: j'al une main de premiére zone mais avec de belles cartes. Je n'ai rien contre le chelem.
4 %[+ : controle qui promet une main de 15 et plus.

4 v j'a ouvert avec une poubelle, si tu veux quand méme aler au chelem con,tinue les enchéres.

Ici onest entre 3SA et 4 v, lesingleton ¢ incite ala prudence.

A N d'entamer. SaD+ troisieme quand E anomméles+ est inquiétante. Il faut faire une entame
agressive pour éviter que d'éventuel les perdantes du déclarant partent sur les

Entame 4 & (ladeuxiéme dans 4 cartes par un honneur).

Le déclarant affranchira ses tréfles en les coupant apres avoir tiré deux tours d'atouts.ll perdra
26+19.

Principe: quand vous crignez qu'un déclarant efface des perdantes sur une couleur longue, n'ayez
pas peur de faire une entame agressive.



Donned & 653

Nord donneur vy R43
E-OVul 10943
953
« DV N & R982
vy DV652 0 £ vy A109
D65 872
AV 6 = 1084
& A1074
v 87
ARV
RD72
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1SA
Passe Passe Passe
Entamebv.

Heureusement pour S qu'il est vert car cela ne sannonce pas trés bien.

Il'y aplusieurs fagon des jouer qui ameénent toutes & -3.

Sariveraafairels +2+¢ +1

A moins que E dans un éan de bonté mette I'Av al'entame.

Certes, il est peu probable que O ait entamé sous DV, mais dés qu'il aentamé sous le V vous
allez permettre a S de faire deux levées de ¥ . En mettant le 9 vous le limitez aune levée sil ala
D.lci il n'en feraaucune.

Aprésle9il faut décider quoi rejouer. # est risqué car cela peut étre la couleur du déclarant.
Vous savez que le camp NS a mximum 20 points dans saligne, celafait entre 11 et 13 points
chez votre partenaire en fonction du fait que Sait 15 ou 17.

Leretour ¢ aplus davantages.



DonnelO & 7654

Est donneur v D63
Tous Vul RDV 10
93
oV 4 93
vyV972 v AR1085
95432 76
AR5 D764
« ARD1082
v 4
A8
V1082
Ouest Nord Est Sud
Passe 1e
Passe 24 Passe 44
Passe Passe Passe

I manque 1 point &N pour dire 34, ici il a10 points de soutien.

Comment compter les points?

Un moyen simple, quand vous avez quatre atouts, regardez votre couleur la plus courte et
rajouter le nombre entre cette couleur et celle du nombre d'atouts.

Ici 44 et 2%, rgjoutez 2 points.

Avoir quatre atout n'a pas laméme valeur si votre main est 4333 ou S vous avez un singleton,
vous allez pouvoir couper 1 fois (voire zéro) dans un cas et deux ou trois fois dans I'autre.
Cette éthode prend cet éément en compte.

Unefoislefit découvert, lamain de S ne comporte plus que 5 perdantes
maximum:1v +1¢ +3

Lamanche est un bon pari, elle vatrés souvent gagner.

Entame A# pour voir le mort.

Envoyant les¢ du mort, leretour v est facile atrouver.

4e=



Donnell o« ARDV?2

Sud donneur v 106
Personne Vul DV64
106
4 9863
v A32 vy DV97
2 R9853
AV 984
Ouest Nord Est Sud
Passe
Passe 1e Passe 1SA
Passe 2 Passe 24
Passe Passe Passe

Entame Dv

L'Av est connu en O, inutile de mettre le R, mieux vaut espérer que I'Av est second ou
troisieme.

Pour rappel: on n'entame JAMAI S sous un As alacouleur (sauf exceptionsrarissimes ;-) ).
E est embété pour jouer sa deuxieme carte, il faut bien regarder lacarte d'O. Il amisle 2
montrant trois cartes (ou I'As second). Rejouer ¥ implique de rejouer le V, st O atroiscartes, N a
le 10 second. Si O al'As second jouer le V va affranchir le 10 du déclarant...

Jouer ¢ nous empecherait defaireun ¢ si N avait laD seconde par exemple.

Jouer # pourrait filer unelevée si N avais seulement le V.

Rejouer atout pourrait faciliter lavie du déclarant.

Bref il n'y a pas de retour attirant.

Mais O aentre 8 et 10 poinst (N apassésur 24, il est limité a 14 points au max 15 pastrés
beaux sinon il aurait fait un effort sachant que S peut avoir 10 points).

Si N atrois coeurs, il est au maximum singleton trefle.

Celafait six ou sept tréfles en O qui aurait pu dire 2+ sur 1 SA apres avoir passé d'entrée.

N a donc plus probablement deux cartes atréfle et donc seulement deux coeurs.

Leretour du Vv est donc le plus efficace.

-S Ometle3etNlel0. N est donc bien 5242 ou 5251. Probablement 5242 car sil a5+, O
n'en a pas et adonc forcément six tréfles.|| aurait probablement glissé 2+ dans la séquence.

O aprobablement 4 piques et en rejouer aiderait le déclarant a prendre un honneur chez lui. A
tréfle, O en acing.La probabilité qu'il ait le V est trés grande (cing contre deux).

Rejouer v libererait e R. Entre pique et tréfle, Le retour delaD# est le plus intéressant.

Si votre partenaire ala bonne idée de jouer un troisieme tour de tréfle, il va créer un "uppercut”.
Quoique fasse e déclarant vous ferez un atout en flanc.

Le déclarant ne pourra pas enlever les atouts et couper un carreau.Le déclarant enlévera ensuite
les atouts fera |'impasse carreau,coupera un coeur pour affranchir son R,referal'impasse¢ et
défausserason ¢ perdant sur le Ry affranchi.S O amisle RY en second, plus d'uppercut mais
un carreau perdant alafinVousferez 14 +2v+2% ou2v+1+¢ +2



Donnel2 & 96542

Ouest donneur vyV8
N-Svul 96
ARDG
« ADS8 N s 3
v A107 o e vy RD9632
A 1052 RDV87
V84 = 5
« RV107
v 54
43
109732
Ouest Nord Est Sud
1SA Passe 2 Passe
2v Passe 3 Passe
3v Passe 3e Passe
4 Passe 4 SA Passe
5 Passe 6v Passe
Passe Passe

Sur 3¢ I'enchere de 3¥ ne promet pas forcément le fit, sans rien a pique vous étes obligé de dire
3 v .C'est ce quel'on appelle le probleme des carreaux.Une foisque O dit 4 ¢ , I'encherede 3 v
était bien fittée.

O n'aque 11 pointsmais si son partenaire ales quatre As, il y atreize levées.

Dire4 v au pretexte gque le camp n'a que 28 points maximum serait couard.

E commence par nommer son contrdle pique.

O dit 4 ¢+ . Celadonne deux informations:

- qu'il n'apas le controle tréfle, il aurait dit 4

- quil al’A+ , il vient de nommer le contrdle et il aouvert de 1sa, il ne peut pas étre singleton.

E pose le Blackwood pour vérifier gu'il ne manque pas deux As.

Remarque: comme E alaDv, il necraint paslaréponede54 (2clésetlaDv) qui l'obligerait a
jouer trop haut.

O répond 3 ou zéro clés.

Il amontré'A¢ , il ne peut donc pas avoir zéro clés.

6v =tabulaire.



Donnel3 o R864

Nord donneur v 83
TousVul V8763
63
« 10 & A32
v A7642 vy RDV 10
AR1092 D4
V 10 R874
« DVI975
v 95
5
AD952
Ouest Nord Est Sud
Passe 1SA 24
3 3e 49 Passe
Passe Passe

L'intervention a2 4 montre un bicolore # et une mineure. S est minimal mais c'est le seul
moment ou il va pouvoir exprimer samain.
O aunemain avec laguelle il veut jouer la manche. Pour celail fait un Rubensohl a3+¢ montrant
sescing cartesav .
Pour rappel: L e Rubensohl
Sur une intervention aprés 1 SA, cette enchére consiste atout jouer Texas a partir de 2 SA.
Exemple: aprés une intervention par 2 ¢ naturel
1SA 2+ 2v naturel non forcing

2 & naturel non forcing

2 SA Texastréfle

3% Texas ¢, c'est impossible donc on le joue Stayman forcing

3¢ Texas ¥ Forcing

3v Texas# forcing

Entame5 ¢ , le singleton est prioritaire.

Le déclarant met le 9 pour le V et laD.

Le seul espoir est de trouver un honneur # en N et de choisir lequel.
Aucun des deux n'étant placé, le déclarant devra se contenter de 11 levées.



Donnel4 « DV1087

Est donneur vV
Personne V ul V9872
42
o 52 & 43
v D986 v AR10752
AR 106
DV953 A87
o AR96
v 43
D543
R106
Ouest Nord Est Sud
1lv X
3SA 44 Passe Passe
X Passe Passe Passe
sur le contre, 3 SA est un super Truscott.
Pour rappel: L e truscott

C'est une enchére qui montre un fit quatriéme et une main de 11 points.
Quand vous avez quatre atouts et 12-14, votre main est forcing de manche.Vous pouvez faire un
super Truscott: pareil que le Truscott mais un peu plusfort.

N n'a pas beaucoup de points mais avec son 5-5il défend a4 4.

Peu de chancesque 4 ¥ chute et a4 4 il est peu probable qu'il fasse plus que deux de chute.
300 contre 420 est une bonne défense.

O aune main sans singleton.Jouer au palier de 5 est trop risqué.ll contre pour dire a son
partenaire gu'il ne vuet pas aller pus haut.

Entame Av

1v aperdre, 1 ou 2 tréfles en fonction de laplace de I'A# et 2 ou trois carreaux selon la position
des carreaux.

Donc entre -1 et -3 s tout se passe mal.

Les carreaux 2-2 et I'A# placé vous aménent a-1 contre 4 v =

Trés bonne défense.



Donnel5 e DV2

Sud donneur vy AD10
N-SVul RD 108
654
o A10653 N 4 R97
v RV86 o = v 32
V3 974
R 10 = AD982
& 84
vy 9754
A652
V73
Ouest Nord Est Sud
Passe
1e Passe 24 Passe
Passe Passe

Rouge, N n'apas de quoi parler, samain est trop réguliére.
Entame R

Smet le 6 pour appeler et N rgjoue le 8. Sprend de'A¢ .
Rejouer ¢ nesert arien, le déclarant coupe.

Lestrefles sont inquiétants, le retour ¥ simpose.

N fait ADv.

Le déclarant perdra encore un pique.

24=



Donnel6 & 76

Ouest donneur v A106
E-O Vul 743
ADG632
4 83 N « RD2
v V843 o e vy RD5
A 85 RV 1062
V 1094 = RS
o AV 10954
vy 972
D9
75
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1 24
Passe Passe Passe

Lamain d'Est est trop belle pour ~étre ouverte de 1 SA.

Quand Sdit 24 et que O passe, réveiller est trop risqué, O est surmeent court apique et il n'a pas
eu laforce de contrer. RD a pique ne feront probablement qu'un seul arrét car les piques sont
derriere.

Passe, lamort dansI'ame, est le plus prudent.

Entame V# .E aouvert de 1+ , mais ce n'est pas une raison pour entamer de I'A

Regardons |es perdantes du déclarant.

lou2e

29

2

lou?2

A pique, il vafalloir faire la double impasse.

A coeur et acarreau rien afaire.

A tréfle on peut espérer le R placé.

Apres I'entame, tentons I'impasse # qui rate.

On pourra étre au mort deux fois pour la double impasse pique.

Elle fonctionne.

Onperdradons14 +2v+2¢ +1# .24 -1

Si E aeule courage deréveiller sur 24 | il vasurement jouer 3 SA.Pour trois de chute sil trouve
laD



Donnel7 o RV 85

Nord donneur vy A10
Personne Vul 3
R109872
4 64 « AD10972
vy R8762 v9
A8 DV 1095
V643 A
& 3
vy DV543
R7642
D5
Ouest Nord Est Sud
1 1e X
1SA 2 2 3
Passe Passe 3 Passe
34 Passe Passe Passe

Dans la séquence E montre au moins54 et 5+ .Si vous jouez |es bicolores superpréci sés, avec
54 et 54, sur 14 vouspouvez dire 3+ . Dans cette séquence E montre donc 64 +5

Entame D#. L'enchére de 2+ dénietrois cartes a coeur, N aurait dit contre dans u premier temps
pour montrer sestrois cartes a coeur.

Le déclarant doit essayer de faire ladouble impasse .

Pour celail faut monter deux fois au mort. Une solution, tenter I'impasse au R¢ pour remonter
deux fois au mort.

Donc apresI'A#, carreau pour le 8 qui fait lalevée et 4 pour le 9 qui tient. Bonne nouvelle.
Carreau pour I'As et N coupe, pas de bol les carreaux sont 5521.

Le déclarant perdral#4 + lcoupe+ 1coeur + lcarreau.34 = 140



Donnel8 & 8743

Est donneur v5
N-SVul 64
1098653
& V65 N & 1092
v A973 o = v 82
V985 RD102
42 = ADV7
« ARD
v RDV 1064
AT73
R
Ouest Nord Est Sud
1 X
Passe 1e Passe 2
Passe 24 Passe 3v
Passe Passe Passe

S avec samain de plus de 18 points commence par un contre toute distribution.

Sur laréponse de 14 de son partenaire qui montre de zéro a sept points, S est trop beau pour dire
2o0u3v.

2 v montrerait 18-20 avec cing cartes et 3v 18-20 avec Six cartes.

Il faut cliebider et nommer ses coeurs ensuite pour montrer 21-23 avec des coeurs.

N ayant zéro points passe sur 3¥ .

Sperdralvy +2+ +1 %, amoinsqu'un flanc complaisant lui laisse couper un carreau.



Donnel9 « D109

Sud donneur YR
E-O Vul RV
D976543
o AB852 & 7643
v AV432 v 109875
86 D1042
AV —
Ouest Sud
1
1lv X 3v Passe
Passe 4 Passe Passe
Passe

N avec son Ry sec est trop faible pour dire2#, le X est plus souple.

Pour rappel: classiqguement le X dénie quatre cartes a pique. A moins que vous ne jouiez:
- lacollante, dans ce cas changez tout de suite de systeme
- le cachalot, trés bon systéme utilisé de plus en plus par les bons joueurs

N dit X pour montrer des points mais, soit pas de couleur a annoncer, soit pas assez de jeu pour
lanommer.

L'enchére de 3 ¥ est un barrage. Rouge contre vert il faut étre prudent.

Laloi deslevéestotales dit que dans ce cas de vulnérabilité il faut enlever une levée au palier
atteint par rapport au nombre d'atouts. Le palier de trois (neuf levées) avec dix atouts est donc un
bon palier. Laloi dit également qu'avec un honneur dans la couleur adverse, il faut enlever un
palier. Ici le palier de deux conviendrait donc.

Mais le palier de deux ne barre pas. Pour poser un probléme au déclarant il faut lui "mettre la
pression”. Avec dix atoutsil est peu probable que I'on vous contre.

N dit 4 et Spasse, il sait que son partenaire est long atrefle mais qu'il n'a pas assez de jeu pour
dire 2 # au départ.ll est donc impossible quela manche gagne.

Entame 5 v, laparité est plusimportanteici.

Lamain de base est lamain de N.

Vousallez perdre 14 +1v+1¢ . 4%=



Donne20 4« ARDVG65

Ouest donneur v 10865
Tous Vul 7
72
4 9874 & 10
vy — vy V943
AR1053 D82
D963 RV 1085
& 32
vy ARD72
Vo64
A4
Ouest Nord Est Sud
Passe 1e Passe 2y
Passe 4 Passe 4 SA
Passe 5 Passe 6V
Passe Passe Passe

lamain de N est trop belle pour étre ouverte de 24 (en plusil y aguatre coeurs).
Avec
« RDV1095
v 8652 n'hésitez pas aouvrir de 24, vous dires que vous avez mis un coeur dans les
52 carreaux :-)
8 Mais avec quatre cartes a coeur par un honneur,évitez de le faire. Parfois le bon
contrat est a coeur.
Sur 2 v, I'enchérede 4 ¢ montre une main de premiére zone avec quatre cartesa¥ et une courte
a

Pour rappel:

1e -2v | 1a -2v | 1o -2v | 14 -2v |1a -2v

26 - XX | 4v:12-144% |4%/+:12-144 |2 SA - XX |3v:15et+4v et +
49:12-143v | | et singleton #/¢ [4v:15-173v |

L'enchérede 4 ¢ encourage S qui pose le Blackwwod pour vérifier qu'il ne mangue pas deux As.
Il ne manque qu'un As, ok pour le chelem.

Entame A+ . Retour tréfle que vous prenez de I'A

Trésbon chelem, 64 +5v +1

Il 'y aque les coeurs 4-0 (9,56%) ou les piques 5-0 (3,91%) qui vous battent.

Un chelem & 86,53%.

Voustirez donc I'Av et patatras!

Pouvez-vous encore gagner?

Il faut arriver aimpasser V9v d'E.

Pour celail faut pouvoir monter deux fois au mort et garder une remontée a pique pour faire vos
piques maitres.Donc carreau coupé et le 10v pour leV et leR.

Pique pour I'A4 (ils ne sont pas 4-0 ouf!) et coeur pour impasser le 9.

Vous enlevez le dernier atout et vous tablez. VVous n‘aurez perdu que I'A¢ .

La seule entame qui batte est # souslaD, introuvable.6 ¥ =



Donne2l
Nord donneur

N-SVul
« RV 10 o« AD84
yV7 vy D109
DVv8 R6
RD842 A 1063
4 9632
vy A8654
10975
Ouest Nord Est Sud
Passe 1SA Passe
3SA Passe Passe Passe
Entamebv

N prend du R et rgjoue le 3.

Si Sprend, il sait qu'il pourra affranchir ses coeurs mais pas lesfaire car il n'a pas de reprise.
SurleREamisle9et surle3le10.

Votre partenaire a entre 6 et 8 points. VVous pouvez esperer qu'il ait une reprise. Manifestement
votre partenaire atrois coeurs, avec D1092 E aurait misle 2 au premier ou au deuxieme tour.
Vous duquez donc le deuxieme tour de coeur.

E en main voit que Sil essaie d'affranchir un carreau il va perdre des coeurs.

Il doit se contenter de tirer ses neufs levées supplémentaires (44 +5 ).

Attention a#, Sacing coeurs, si lestrefles sont 4-0, les quatres cartes sont plus probablement en
N ( qui n'aque trois coeurs contre cing en S).

Pour se prémunir cotre cette éventualité, il faut donc jouer le 3+ pour le R.Cela permettra de
fairel'impasse au V s besoin.

Lestréfles sont 4-0, votre précaution a payée.

3SA+1



Donne22 & V105

Est donneur vy R7
E-OVul DV985
A 105
4 082 o« AD63
v AV842 v D1096
AR73 6
\ D943
o R74
v 53
1042
R8762
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe
1lv Passe 2SA Passe
4v Passe Passe Passe

Apreés passe, I'enchére de 2 SA montre une main avec quatre atouts et un singleton de 10-11
points.

Quelque soit le singleton ( qui atrés peu de chances d'étre atréfle ou a pique, le camp adverse les
aurait probablement nommeés) vous avez envie de jouer la manche.

Pas |a peine de tergiverser, nommez-la.

Entame D

1 ou 2 piques a perdre, peut-étre 1 coeur et un trefle. 3 acing perdantes.

A pique, rien ne presse.Vous avez AD98 entre les deux mains.Si ce sont les adversaires qui en
joue, cela peut vous aider.

A téfle, si un des deux joueurs ale 10 troisiéme, vous alez pouvoir affranchir votre 9.

C'est peu probable, mais c'est gratuit. Donc V

N prend de'A# et rgouele V4 . Sil ale 10, avec 98 vous allez pouvoir le lui impasser. N n'est
pas singleton, il I'aurait entamé.Donc laD et le R& de S qui rejoue atout.

Vousfaites'impasse qui rate et N rgouele 54 .

Leflanc a é&té trés désagréable jusqu'ici.

Deux options, faire I'impasse au 104 ou jouer le 10+ troisieme pourpouvoir défausser un pique
surle 9.

L'impasse est 2 50%, le 10 troisiéme a 3/8*0.472=17,7%

Vapour I'impasse4 v =.

Sur un autre flanc, vous aurez le temps de tester e 10# troiseme avant de faire I'impasse pique si
besoin.



Donne23 & R8743

Sud donneur v 97632
TousVul 105
8
« DV 105 o A92
v RDV 1054 v A8
\ D83
R4 V10632
&6
v_
AR97642
AD975
Ouest Nord Est Sud
1
1lv Passe 1SA 5
Passe 5 X Passe
Passe Passe

Vous n'aurez pastouslesjoursun 7-5. Le V# et trois petits carreaux en face vous suffisent pour
gagner 5¢ , s lefit est a#, vous pouvez facilement gagner 5

Dites-les, le partenairerectifieraa ¢ s besoin.

Sur 5+, E adeux As.Difficile delaisser jouer 5¢ sansrien faire.

X est I'enchere laplus pragmatique.Sa main est trop réguliere pour parler au palier de5 et si ca
gagne, tant pis.

Entame Ry .

Vous n'avez pas les moyens pour remonter au mort faire I'impasse

Il faut donc essayer de couper des trefles pour en perdre le moins possible.

Donc A+ et 5% pour le R d'Ouest coupé.

v coupé et # on nesait jamais. O coupedu V et rjouelaDe .

Pas |la peinde de mettre le R, E prendrait de I'A et rejouerait atout.

VOus pourrez couper un deuxieme #, vou sperdrez donc 14 +1 ¢ +1

S EprendlaD del'A# et rgoue ¢ , mettez petit.

Si Ouest avait eu deux carreaux, il aurait rejoué carreau aprés avoir coupé le

54 -1. 4 v gagne, c'est une bonne défense.



Donne24
Ouest donneur

Personne V ul
s 4 & 7653
vy 765 vy AV93
RV 104 D98
AD1082 V7
4 ARV 982
vy RD2
6
R43
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe Passe 1e
2 Passe Passe 24
Passe Passe Passe

Apreés passe, I'enchérede 2+ est logique.On est maximum du passe avec cing belles cartes.
Sréveillea24 qui est le contrat final.

N passe sur 24, son partenaire a promis six cartes mais sil avait vraiment beaucoup dejeu, il
aurait pu ouvrir de 2 # fort indeterminé ou faire un contre de réveil.

EntameSv.

E prend ede'Av et rgjoueleV

Vousperdrez 1v +3
246 +1



Donne25
Nord donneur
E-OVul

4 R1032

o« D8754
v 105
¢ D1053
* A3

N
@) E
S

o A9

vy A976

¢ 2

# 1098764

e > €

V6
RD38
ARV 86
RD5



Donne26 & 5
Est donneur v 842
Tous Vul ¢ RD10852
# A103
o« RD9842 &6
vy D653 v AV
¢+ 9 ¢ AV43
* V6 * RD7542
~sevaN « AV1073
gl% v R1097
E2-122 * 76
02-122 %98




Donne27 o V83
Sud donneur vy V52
Personne Vul ¢ AV82

D92

A103
1054
9874

<
Py
O
©
(oe]
e > €




Donne28 4 AD43

Ouest donneur vy V953
N-SVul ¢ 4
® V983
4 V95 N & 1087
vy AB876 0 £ vy R102
¢ R8752 ¢ AV63
%2 =B . R105
~+vaN % R62
N4-133 v D4
24:133 4, D109
OoO-1--- & AD764




Donne29 & 832

Nord donneur v RD104
Tous Vul ¢ 103
*» AR32
& AR106 N o D975
vy V852 0 £ v A9
* V7 ¢+ R9
% V65 =B . D10874
~evaN 4 V4
N-42-2 v 763
S :42:2 , ADB86542
02--1-] %9




Donne30
Est donneur
Personne Vul

« D10975
v 954
¢
»

o A6432
vy RD6

¢+ D82
& 73

N
@) E
S

R8
V1073
A653
R96

&V

vy A82
¢ RV1097
* V1042

e > €



Donne31
Sud donneur
N-SVul

4 R9
v 1096532
¢ 1065

4 D5432

v AD7

¢ ARD3

& A
& 106
vy RV4
¢ 9874
* RV32

N
@) E
S

& AVS87

v 8

¢ V2

# D109654



Donne32 o« DV32

Ouest donneur v 983
E-O Vul ¢ 102
#DV75

4 9654 N 4 R7
vy A1072 M v RV 64
¢ 64 ¢ 7
£ 1082 S . AR9643
~vvaN 4 AI0S
N-5-1- % D5
55551 + ARDV9853
03-2-- &_




Donne33
Nord donneur
Personne Vul

« DV 10
vy R5
¢ ADV
# RDV 109
N & 2
o e vy AvV1082
¢+ R109875
S
4 653
vy D9763
¢ 42



Donne34
Est donneur
N-SVul

943
A103
9865
RD5

i & €

o 9vaeN
1--

omwnz
NN+
R
[
A
P

s R10
v 8652
¢ R107
+ AV 108
wm ¢ AD7652
vy R7
o £
S . 9732
a V8
vDV94
+ ADV 43

* 64



Donne35
Sud donneur
E-OVul

V764
AR983

e > €

A 109
V752
RV 876

<
O
=
o
(o]
e & €




Donne36 o R7532

Ouest donneur vs8
Tous Vul ¢ 1094
& AD54

« D4 N 4 A10986
vy RD543 0 £ v V10
¢ RD ¢ 872
+# RV 106 Sl L 373
sevaN 4V
N-3-11 v A9762
5:3:11 L AvVE53
O1-1-- %92




