ot Comité de Provence de Bridge

Cammeen BE D970 NMa: DODNDA

- 24 a27 donnes en simultané

- Equilibrage des lignes obligatoires

- Pas de centres réservés aux joueurs 3°™ et 4°™ Série,

- Bonus PE aux joueurs participant aux 6 séances.

- Points de Performance attribués lors de la Finale 1%/2%™ Séries Majeures.

- Points d’experts doublés lors de la Finale 2°™ Séries mineure, 3°™¢/4%M¢ sérijes.
- Donnes commentées téléchargeables sur le site du Comité.

Mode de qualification par paire sur les 4 meilleures séances pour les finales se déroulant en
septembre :

- Finale 1°® et 2°™ Séries Majeures : Tournoi par paires.

- Finale 2°™ Séries mineure, 3°° Séries et 4°™° Séries : Tournoi par paires.
Au maximum 120 joueurs (2 X 60 paires) seront qualifiés :
Au moins deux paires de chaque club organisateur pour chaque finale seront qualifiées.
Un joueur qualifié parmi les 120 premiers du classement des 4 meilleures séances ne sera retenu

que s’il a joué au moins trois fois avec un mé&me partenaire.

Les dates de la Coupe de Provence 2024 : 24 janvier, 21 février, 20 mars, 17 avril, 29 mai et 19
juin. Finale mercredi 18 septembre 2024

COMITE DE
PROVENCE

Maison

Provencgale du Bridge
Jean Calabro

Boulevard Maréchal Juin
13090 - &ix en Provence
Tél: 04 42 20 53 68
Fax: 04 42 59 99 21
comiteprovencebridge @ orange.fr

vonnes commentees par Arnaud Ancessy



donnel « ARV 3

Nord donneur v 54
Personne vulnérable ¢ R4
& R9642
& 754 & 1096
v 10862 vy ARV93
¢ AV10965 ¢+ D
&> — * D1085
Ouest Nord Sud
1% X

3¢ Passe 3y Passe
Passe X Passe 4%
Passe Passe X Passe
Passe Passe

Le contre de Smontre du jeu sans4 4 ( amoins que vous ne jouiez le cachalot )

N n'a pas assez de jeu pour parler sur 3¢ qui montre 4 cartesa¥ avec unelonguea+ dansune
main agréable.lci il y apeu de points mais une belle couleur sixieme et une chicane.

E secontentede 3v¥ car les3 cartesa#4 et le singleton ¢ sont de mauvaises nouvelles.

N aune main trop belle pour laisser jouer 3 v, il contre et son partenaire lefittea .

E qui comptatit bien gagner 3 ¥ contre punitif avec ses 4 atouts.

Lecamp EOferal+ +1 coupea ¢ +ARY .4 #X-1

L e cachalot:
C'est une convention trés intéressante qui consiste a parler en texas aprés une intervention.
Par exemple1# 14 X montre au moins4 cartesa v

1 ¥ montre au moins quatre cartes a4

14 remplace le contre d'appel

1 SA est classique ( bien quiil existe des variantes)
L'avantage est double:
- Vous saurez tout de suite si votre partenaire a 3 cartes dans votre couleur, auquel casil
rectifieraau palierdel. 1% 14 X -

1v jai troiscartesa¥ ( vous pouvez améliorer le systeme)
- Le contrat serajoué de lamain de I'ouvreur et cela obligerala personne qui a parlé a entamer.
Par exemple sil a ADVxx dans sa couleur, il vaut mieux que ce soit lui qui entame plutét que

son partenaire qui pourrait vous faire prendre votre R.

Si EOjoue4 v, il faut arriver atirer 4 toursde# pour promouvoir laDy , pasfacile...

http://www.clairebridge.com/doc_pedagogiques/memocachal ot. pdf



donne 2

Est donneur
N-Svulnérable
4 97652 oD
vy A1096 v 52
¢ D3 ¢ AV102
& A8 V96432
 Rv1083
vyvDVY7
¢ R84
& D7
Ouest Nord Est Sud
3% Passe
Passe Passe

En premier vert contre rouge, il faut barrer.

Vous avez deux chances sur trois de géner les adversaires.

Ouvrir de 3# permet de géner les adversaires pour trouver leur contrat en majeure.
S est trop faible pour intervenir et N ne peut pasréveiller.

Le contrat en reste la.

Vousperdrez 14 +1v+14¢ +2& 3&-1

NSgagnent 2y et 24

Lesbarragesal'ouverture:

Vulnérabilité Position type de barrage
NV/NV 1 agressif 2 chances/3 de barrer les adversaires
autres normal
VIV 1 agressif 2 chances/3 de barrer les adversaires
autres normal
NV/IV 1 trésagressif  X-3=500 c'est moins que la manche adverse
3 trés agressif
autres normal
VINV tous trésprudent  X-2=500 c'est plus que la manche adverse

Le barrage varie en fonction de la vulnérabilité et de la position.



donne 3 o« AD3

Sud donneur vyD7
E-O vulnérable ¢ 107543
& 1064
s R87 N & V1062
vyV9 o e v R1042
¢ ADS8 ¢ Vo2
# RDV 92 S L, 37
4 954
vy A8653
¢+ R6
& A53
Ouest Nord Est Sud
Passe
1SA Passe Passe 2y
Passe Passe 24 Passe
Passe Passe

Sest trop faible pour ouvrir.

O ouvre normalement de 1 SA et S est en position de réveil.

Il réveillea2v (mémesi vousjouez cales ¥ et une mineure, il faut étre souple en réveil)

E se doute bien que 2 ¥ vachuter, maisil faudrait trois de chute pour que ce soit intéressant.Son
contre serait d'appel, il réveille par 24 montrant 4 cartes a4 .Il ne peut pas en avoir 5, il aurait
fait un Texas.

Le contrat en reste la.

Le Re¢ étant second placé, E ne perdraque 24 +2v +1 &

3 SA gagne par miracle
Si O aeu le courage de contrer 2¥ pour montrer une main maximale courte a¥ il va engranger

untopa2v X-2.
C'est un contrerisqué sans 4 &



donne4 4 9832
Ouest donneur v D85
Tous vulnérable ¢ 4
& RV 1086
o V7 N & D105
vy A92 0 £ yV74
¢ ARG ¢ D985
* A9754 Sl . D32
4 AR64
v R1063
¢ V10732
b —
Ouest Nord Est Sud
1SA Passe Passe 2%
Passe 24 Passe Passe
Passe

Avec les deux majeyres 4emes, Sréveille par un Landy.

Si vousjouez X mineure 5e+Maj 4éme, vou pouvez envisager de réveiller pas contre.

Probléme, si votre partenaire aune main du style# Rxxx¥ xx¢ Dxx# DxxX, il vadire 2 %
"choisistamineure" pour ne pasrisquer dejouer a¥ et vous aller rater lefit 4.

Le seul vériatble mauvais cas afaire un Landy serait si votre partenaire est 2-2 en Majeure.

N annonce 24 avec son fit.

E est confronté a un probléme.ll a7 points mais que des dames et une main 4-3-3-3. || n'est pas
du tout slr d'avoir un contrat ajouer et devrait passer prudemment.

Entame 8¢ ( la deuxiéme dans quatre cartes par un honneur).O prend du R

Si le 8 vient d'un doubleton il faut en rgjouer pour faire couper E.CéelalibéreralesK de Smaissi
on ne lefait pas on va perdre lalevée de coupe. Si le 8 provient de 4 cartes, N coupera mais notre
partenaire auratoujourslaD¢ .

Donc A+ coupé par N.

N sait queles ¢ sont répartis ARx pour Dxxx. Pourquoi?

Simplement parceque si le 8 provenait d'un doubleton, O aurait ARD et il aurait prit delaD , pas
duR.

Regardons les gagnantes. 2 a# et c'est tout.

Quelleslevées peut faire le déclarant?

AR#  unelevéeav aumoins, une coupe a+ déafaite + une autre et deux coupes a#
Celanous amene &8 leveées. Le contrat ne semble donc pas en danger.L'Av a de grandes chances
d'ére en O (\au moins deux chances sur 3, puisque O a15-17 pts et E maximum 7).

Le plan de jeu se dessine: remonter au mort en coupant un # et jouer ¥ verslaD.

LaDv fait lalevée. Notre contrat n'est plus en danger,essayons de faire du mieux.Le moyen le
plus simple est de tenter I'impasse au V¥ .Si elle marche,nous aurons la possibilité de faire un
deuxieme ..

Tout se passe bien, 24 +1



donne5 & R95

Nord donneur vy A62
N-Svulnérable ¢ V3
& ARDVS
4 83 N & A4
v 105 o e vy V9873
¢ A107652 ¢+ D84
%1074 Sl . 652
«a DV10762
vy RD4
¢+ R9
& 93
Ouest Nord Est Sud
1% Passe 1e
Passe 2SA Passe 3e
Passe 4% Passe 44
Passe 4v Passe 4 SA
Passe 5¢ Passe 54
Passe Passe Passe

L'enchére de 34 montre une main avec au moins six cartes a# et des envies de chelem (sinon
ondit4e).

N qui n'a que des belles cartes nomme sont premier contrdle, S nomme son controle ¢ et N son
contrble v .

S pose le Blackwood et N répond ses 3 clés (en 41-30, mieux que le 30-41)

Il manque deux clés,on sarrete a5 .

Quand E rejouera ¢ ,il faudra mettre petit.ll ne peut pas avoir I'A¢ , il I'aurait joué de peur de ne
pluslefare. Imaginez que S ait RD¢ , ce serait malin de jouer sous|'A¢ :-)

Pour rappel:

Quand votre partenaire pose le BW,que vous répondez 3-0 ou 4-1 et que votre partenaire dit 5
dans la couleur d'atout.Passez avec 0 ou 1 et dites 6 avec 3 ou 4.

Votre partenaire aura la bonne info et pourra méme rajouter |e septiéme dans certains cas.

Dans notre cas, on a annoncé une main de 18-19 et notre partenaire afait une enchére de
chelem.Il sait qu'on ne peut pas avoir zéro clés.
C'est pour cette raison qu'il faut passer sur 54 .

Jouez le BW 41-30 il est plus efficace que le 30-41.

Comme on répond plus souvent 1 clé que 0, cela permet de Sarréter a5#.

Cela permet également de demander laD d'atout al'atout ¥ . Sur 5 on peut dire5¢ pour
demander laDv.



donne 6 & AR?2

Est donneur vy A7
E-O vulnérable ¢ 10932
& RV54
a DV N 4 9863
vy RD10652 0 £ v 84
¢ ARDG ¢+ V8
* 3 =88 . AD1087
& 10754
vy VI3
¢ 754
& 962
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe
1w X Passe 1e
2¢ Passe 2y Passe
Passe Passe

E n'apas de quoi parler sur le X . Il aurait eu AD10x a4, celaaurait valu le coup de les nommer
méme avec seulement 7 points. La cela n'a pas dintérét.

O nomme ses ¢ avec sabelle main et revient a2 v . Quand S ne reparle pas, N passe sagement.
LE déclarant fera 10 levées sil devine bienav .

L'Av ade grandes chances d'éreen N maisdans le casou il aurait contré a 12 S pourrait avoir
I'Av . Ce serait le seul cas.

Si quand O jouera¥ du mort N prend del'Av, il n‘aurad'autre choix que faire l'impasseau V.

Si N neprend paslaD (ou le R) au premier tour, O devra décider. %oais au bout du compte
passser le V.

2v+2



donne?7 o R32

Sud donneur v7
Tous vulnérable ¢ V952
& AD1043
« D865 N & A1074
vy AD864 0 £ vy R10
¢ — ¢ AD8764
# V865 Sl L9
V9
vy V9532
¢ R103
 R72
Ouest Nord Est Sud
Passe
Passe Passe 1¢ Passe
1w Passe 1e Passe
24 Passe 3¢ Passe
3v Passe 4o Passe
Passe Passe

Ouvrir en troisiéme rouge avec 10 points rouge est dangereux.Si votre partenaire a un peu de jeu,
il vavousfairejouer aun palier trop élevé.Si vous faites -1 cela ne sera peut-étre pas trop grave
mais -2 seraa coup slr catastrophique.

Quand E voit le carton 2 4 , samain est magnifique. Il propose donc de jouer la manche en
faisant une enchére d'essai a3+ .

O montre sespointsa ¥ et E concluea4e .

Le R¢ ayant le bon go(t d'étre troisiéme, E perdral#+2 4



donne 8
Ouest donneur
Personne vulnérable

4 108643 & D95
v 1063 v9
¢ D4 ¢ A965
& A75 & D10863

& R2

vy AD7542

¢ RV72

& R
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe Passe 1lv
Passe 29 Passe 2SA
Passe 34 Passe 4v
Passe Passe Passe

Sfait une enchére d'essai avec ses 16 beaux points. N qui ne peut pas étre plus beau (il aurait fait
un drury) accepte I'enchére d'essai en nommant ses points a4 .Son partenaire pourrait avoir des
envies de chelem et pas seulement de manche,auquel casil vaut mieux annoncer ses points que
de sauter directement a4 v .

L'enchére d'essai a2 SA est plus souple que celle a3 ¢ .S ne sintéresse pas seulement aux ¢ de
son partenaire, sil entend 3 il est ravi.

Pour rappel:
Les ouvertures en troisiéme et quatrieme peuvent se faire avec moins que I'ouverture dans
certains cas. Ledrury consiste au partenaire de I'ouvreur ( seulement sur une ouverture majeure)
adire 2% pour vérifier si le partenaire avraiment |'ouverture. Il y a plusieurs types de réponses,
VOUS pouvez jouer par exemple:
- - 1e -
2% - 24 :j'envisage lamanche en face d'un partenaire qui a passé d'entrée ( je n'ai pas 12
laids)
2v:j'aaumoins4vy maisjesuisfable(sinonjauraisdabord dit 2 ¢ )
24 :jena pas4 v etjen'envisage paslamanche en face d'un passe d'entrée

Au niveau du jeu de la carte, O devrait entamer du 34 en pair-impair. E est face a un probleme,
S son partenaire a entamé sous le R sans le 10 mettre le 9 prive son camp d'une levée. Dans les
autres cas,il faut mettre le 9 pour éviter due S puisse paire 3 levées de4 .Donc 94 pour leR de S.
Svoit quil vaperdre 1 # 0v et 04 .1l ne doit donc pas perdre plusde 2 levéesa ¢ .

L'entame du 34 vient probablement de 5 cartes.A prés la séguence entamer dans 3 petits# serit
surprenant. On connait donc 34 et 1¥ enE. Il y adeschances quiil soitlonga+ .

On vadonc jouer x¢ versle 10.Si O met un honneur, on ne perdra que 2 ¢ .Sil met petit, on
mettrale 10 en croisant les doigts.



donne9 o D92

Nord donneur vy R72
E-O vulnérable ¢ R9842
D5
o ARV1087543 o —
v A vy DV853
¢+ D10 ¢ V753
& 3 & V1074
&6
v 10964
¢ A6
& AR9862
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1%
44 Passe Passe Passe

Votre partenaire a passé d'entrée, le chelem est |ointain.Nommez |le contrat que vous avez envie
dejouer. Vous raterez le chelem lejour ou... mais vous barrez le camp adverse.

N aune main trop réguliére pour faire une action asi haut palier.S quant alui aune belle
distribution mais pas assez de points pour se mouiller asi haut palier.

Les cartes ne sont pas avec vous. 4 4 -1

NS gagnait 4 %



donne 10 & V104

Est donneur v D985
Tous vulnérable ¢ 986
& 932
a AD765 N & R8
vy ARV 64 0 £ v 10732
¢V ¢ R5432
& D10 Sl . 54
4 932
v_
¢ AD107
& ARVS876
Ouest Nord Est Sud
Passe 1%
2¢ Passe 3v X
4v Passe Passe Passe

E a4 atouts et le R& second.Ce sont de belles cartes. Il propose lamanche en disant 3v .

S contre pour montrer sa belle main.

Pour rappel:

Quand les adversaires se fittent, le contre est d'appel dans un premier temps. Ultérieurement on
pourrafaire un contre punitif, maisil est plus intéressant de donner au premier contre une
signification d'appel pour avoir plus de possibilités a notre disposition.

Les ¥ 4-0 nous contraindrons a chuter.



donne 11 o A7642

Sud donneur vy AR
Personne vulnérable ¢ 8743
& 104
« V10 D5
vy 6432 v D95
¢ AR9 ¢ 10652
» A972 & RD65
4 R983
v V1087
¢ DV
V83
Ouest Nord Est Sud
Passe
1% 1e X 24
Passe Passe Passe

E contre pour montrer qu'il ades points.En général cela promet 4¥ mais que dire avec samain?
Sil passe son partenaire ne saura peut-étre jamais qu'il adu jeu. Imaginons qu'il passe et que cela
lui revienne a2 4 .Que faire? doit il parler pour jouer au palier de 3 ou pas? Autant dire X tout de
suite.

Sfittea24 qui devient le contrat final.

Entame R

Les4 étant 2-2, le déclarant pourra couper deux ¢ et neperdraque2¢ et2%: 24 +1



donne 12 & R5432

Ouest donneur v 62
N-Svulnérable ¢ DV764
& 3
& VI76 o ADS8
v AD10 vyV53
¢ 85 ¢ AR1093
% 9875 & A 10
& 10
vy R9874
¢ 2
& RDV642
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1e 1lv
1SA Passe 3SA Passe
Passe Passe

Entame 6 v
Sintervient al v, si son partenaire est fitté la manche serait un bon pari. Il n'a pas assez de jeu

pour pouvoir nommer ses < puis ses ¥ .Rouge contre vert il n'a pas assez de jeu non plus pour
faire un bicolore a2 SA.

Pour rappel: un bicolore en intervention est au moins 5-5

Bicoloresindeterminés  Bicolores précisés Bicolores super précisés

1e 2 ¢ : lesmajeures 24 lesmaeures 2 ¢ lesmajeures
2SA: & +v 2SA: &+v 25A; ®+v
LIRS

Vous prenez de lamain d'O et faites |e double impasse ¢ en laissant filer |e 8,celavous protege
d'un retour dans une couleur noire, surtout a# . Si N joue # vous n'avez qu'un arrét, alors que si
c'est Svous en avez deux.

11 levéesavec 34 (merci le10sec)+3v+4¢ +1 %



donne 13 & 943

Nord donneur vy RD98
Tous vulnérable ¢+ D7
& RV54
o AV N & R762
v?2 o = vy V10653
¢ 1065432 ¢ R98
#A1072 S P
« D1085
vy A74
¢ AV
# D986
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1
Passe 1lv Passe 1S5A
Passe 2SA Passe Passe
Passe

A l'enchére c'est discutable de cacher 4 cartes a# .
Comparons les avantages et les inconvénients.

Avantages Inconvénients
- retrouver lefit ¥ méme si le partenaire n'est pas fort - rater lefit &
- jouer les SA de labonne main en recevant I'entame dans AV +

Le partenaire aura plus souvent 1 ¥ de plus qu'annoncé que 44 €t je pense que c'est tout afait le
type de main ou il faut savoir déroger et annoncer 1 SA.

Le partenaire fait un effort et S minimum refuse d'aller plusloin.

Entame 4 ¢ .Le 10 est un honneur et on entame donc 4éme meilleure.

Le7,leRetl'Ae¢.

On compte3¥ +2 ¢ , il manque 3 levées.

Lebut est delesfairea# unefoisqu'on aurafait sauter 'A%

Donc # pour leV et # pour laD. quand E défausse, il ne sera pas difficile de prendre le 10 en
impasse.

Sfera3v+2¢ +3& .2SA=



donne 14 4 R6

Est donneur vy AV642
Personne vulnérable ¢ AD
$DV75
«aDV73 & A10985
v 3 vy D9
¢ V86432 ¢ 97
» 64 & AR98
& 42
v R10875
¢ R105
& 1032
Ouest Nord Est Sud
1e Passe
24 X Passe 3v
34 Passe Passe Passe

Ofittea24 (amoinsquevous nejouiez 34 barrage auquel cas c'est la bonne enchére)

N a un soucis,passer avec ses 17 points est impossiblemais dire 3¥ avec ses¥ anémiques n'est
pas emballant.X est I'enchére la plus souple.

O dit 34 sur 3v aunom de son 4éme atout et de son singleton, en accord avec laloi des levées
totales.

Pour rappel:

Laloi deVerne, diteloi deslevéestotales,précise qu'un camp peut jouer au palier de son nombre
d'atouts (ici neuf atouts, on peut jouer au palier qui nécessite de faire 9 levées.Donc 3v). Si I'on
chute, celaveut dire que I'adversaire gagnait quelque chose.

Rouge €elle est a modérer, car -2 valent 200 points. Vert elle est trés bien.

Vous trouverez cette loi ici:

https://fr.wikipedia.org/wiki/Loi_des 1ev%C3%A9es_total est#:~:text=L a%20l 0i %20des%20le
v%C3%A 9es%20total es, peuvent%20fai re%20monter %20l eurs%20ench%C3%A8res.

N a 17 points mais une main sans singleton,avec un R& surement mal placé.ll passe
prudemment.

E couperaun ¥ ou un % pour aler au mort, feral'impasse 4 et pourra couper encore un < pour 9
levées.



donne 15 o RD?2

Sud donneur vy RD832
N-Svulnérable ¢ R1075
& 7
& 7543 o A986
v AV v 106
¢+ 9 ¢ A863
#DV10962 & A54
& V10
vy 9754
¢ DV42
& R83
Ouest Nord Est Sud
Passe
Passe 1lv X 2v
3% Passe Passe 3v
34 Passe Passe Passe

O pourrait dire 24 sur 2 ¥ .Mais que ferait-il quand I'enchére valui revenira3v ?

Dire4 % redire 34

avec seulement 2 ¥ quand son parteanire a contré il se doute que le camp adverse a9 cartesav .
Mieux vaut anticoer en disant 3# et dire 34 surle3 ¥ probable.

Son partenaire pourra prendre la bonne décision en connai ssance de cause.

Si onjoue 3 # avec nos 6 cartes ce n'est pas trop grave.
Sur 3v il dit 34 qui devient le contrat final.

E passe car si son partenaire avait eu du jeu, il ne se serait pas contenté de 3% sur 2 v .
Less étant 3-2, Operdra24+1v+14 34 =



donne 16
Ouest donneur
E-O vulnérable

« R94
v AD95
¢ 52

® 9542

Ouest
Passe
Passe
Passe

AB865
V63

e & €

«a DVY

D1063

4 1032

v 42

¢ A94
& A8763

v R1087
¢ RV87

% V10
Nord
1¢
1e
Passe

Est ud
Passe 1lv
Passe 2SA
Passe

Si vous décidez de dire 1 SA au lieu de 14, ce qui se défend, vous jouerez 2 SA de l'autre main.
I'entame # du 5 ou du 6 selon lamain qui entame et votre manque d'/As vous fera rapidement

perdre 7 levées. 2v +1¢ +4 %



donne 17 « DO

Nord donneur vy A9875
Personne vulnérable ¢ 975
& 1073
« 10874 N & A53
vyV4 o e v 1032
¢ AV 104 ¢ R82
* 984 B8 . DV65
« RV62
vy RD6
¢+ D63
® AR2
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1%
Passe 1lv Passe 2SA
Passe Passe Passe

Avec seulement 6 points N sait que son camp a 24-25 points.ll ne peut ni imposer 3 SA,ni
imposer ses ¥ .1l passe donc.

Entame V¢

E doit mettre son R, si e partenaire a entamé dans V10xx(x) celane coute rien le déclarant a AD.
Mais sil aentamé dans AV 10x(x) vous offrez une levée au déclarant en ne mettant pas votre R.
EOferont4¢ +14.

Pour rappel:

guand I'ouvreur dit 1 SA aprés laréponse de 1M g du partenaire, vous jouez le Roudi (ou autre)
pour retrouver un fit 5-3 dansla Majeure.

C'est le méme principe quand I'ouvreur dit 2 SA.1l faut un systeme.

Sur lerebid a1 SA vous pouvez imposer votre couleur avec 5 cartes en disant 2Mgj.

Sur lerebid &2 SA c'est différent, si vous n‘avez pas de jeu, passez.

L'enchere de 3 dans la Majeure montre six cartes et des envies de chelem ( sinon vous dites 4).

Vous pouvez jouer par exemple ceci: exple:

1min- 1Mg 1 - 1v

2SA- 3 minlefit minou pble pour 3 SA 2SA - 3 fit % ou pble pour jouer 3SA
3 autre min recherche de fit Mg 3¢ recherche defit Maeur
3 Mg 6 cartes des envies de chelem 3 ¥ naturel 6+v espoir de chelem
3 autre Mg naturel forcing 34 44 forcing

3 SA pour lesjouer

1 - 1v
2SA - 3¢
3v :j'a 3y sans4 4
Sur 3SA du part vous direz 4 ¥ --------------- > 34:j'ade etpeutétre3y

avec 3¥ enplusdes4 4 3SA:ni4e ni 3v



donne 18 o« ARD7543
Est donneur v?2
N-Svulnérable ¢ D76
D5
o VI2 & 108
v RV 10 v 873
¢ 92 ¢ AR1084
& AV 1096 & 873
&6
v AD9654
¢ V53
& R42
Ouest Nord Est Sud
Passe 2y
Passe 24 Passe 2SA
Passe 34 Passe Passe
Passe

Souvrede 2 ¥ . Rouge contre vert en deuxiéme est la position la plus dangereuse, |'ouverture

promet une belle main.

L'enchere de 2 SA montre une main courte a4 .
N peut penser adire 3 SA en espérant que sonpartenaire soit singleton # et pas chicane. Le
singleton, dans le meilleur des cas, étant connu, il faudraen plusless 3-2.

La prudence impose de se contenter de 34 .
Saune belle main,ce quiladéadit, il passe.

a3, ledéclarant vaperdre 24 + 1 coupea+¢ etl'A®. 34=

Sayant unsingleton # , les# étant 3-2, 3 SA gagne de lamain de S. De Nord,¢a chute sur

entame ¥ qui est introuvable.
Si vous avez été joueur, bingo!



donne 19

Sud donneur

E-O vulnérable
& AVI o R8642
v 97 vy RD62
¢ D32 ¢+ V10
& R9854 D10
Ouest Sud

Passe

Passe 1S5A 2% Passe
2¢ Passe 24 Passe
Passe Passe

Sur 1 SA E est limite pour faire un landy, mais c'est peut-étre le seul moment ou il peut parler.
Comment doit répondre O?

L e systéme classique est |e suivant:

- Avec deux cartes d'écart au moins entre les deux majeures, on nomme la plus longue.
Lefait dedire24, par exemple, montre que si I'on aque 34 celaveut dire que l'on est
maximum singleton ¥ .Avec 44 maximum 2 ...

- Avec une carte d'écart, on dit 2 ¢ .
Le partenaire nommera sa plus longue ( en cas d'égalitéil dira2v) et on passera,ou ll'on dira
24 sionale deplus.

Avec du jeu on pourrareparler sur laréponse du partenaire.

Avec du jeu et 4 atouts on pourrafaire un jump au palier de 3, propositionnel, ou de 4 pour
imposer lamanche.

Entame6¢ , N le prend del'A¢ . On connait donc leR en S. Sadonc 3 points, il ne peut plus
avoir laD# !

Celalui ferait 5 points et il n'en restarait que 14 aN qui n‘aurait pas ouvert de 1 SA 15-17.

On joue donc R4 et & pour I'As.

|| faudra d'abord rejouer ¢ pour pouvoir défausser un ¥ sur laD+ , puisjouer ¥ vers RD et
remonter au V# pour rgjouer ¥ vers|'’honneur restant.

Onperdralvy +2+¢ +1#

9 levées bien méritées.



donne 20 & 86

Ouest donneur v 105
Tous vulnérable ¢ RD1043
& D865
o AVT73 « D1052
vDV4 vy R98632
¢ A7 ¢ 95
* A1097 &V
s R94
v A7
¢ V862
& R432
Ouest Nord Est Sud
1SA Passe 2% Passe
24 Passe 34 Passe
44 Passe Passe Passe

Lamain d'Est est belle, se contenter d'un texas ¥ pour passer sur 2 ¥ est couard.

Si votre partenaire a4 ¢ lamanche est jouable et Sil alefit v aussi.

Faites un Stayman dans I'optique de dire 2 ¥ si votre partenaire répond 2 ¢ . On appelle cela une
misere dor ée.

Votre partenaire répond 2 4 , il vous manque quel que chose pour imposer la manche mais cela
vaut le coup d'essayer.Vous dites 34 pour demander son avis a votre partenaire.

Avec 3 As et un doubleton, il céde a vos avances.

Le Rs étant placé, vousne perdrezque 1v +1¢ : 44 +1

Lamisere dorée: elle sert aannoncer une main avec un espoir de manche et une majeure
cinquieme.
1SA-2% - 1SA-24 -
2¢ -2v:5v et 7-8points 2v -24:54 et 7-8 points

24:54 et 7-8 points
Lasuite: quand le partenaire est fitté avec une belle main, il nomme I'enchére au dessus et son
partenaire nomme son singleton sil en aun.

1SA-2% - 1SA-2% - 1SA-2% -
2¢ -2v - 2¢ -24 - 2y -2 -
24 - 2SA:pasdesing 2SA- 3#:sing # 2SA -3%:sing %
3&:sing® 3¢:sing+¢ 3¢:sing¢
3¢:sing+¢ 3v:singy 3v:singv
3v:.sing s 34 pasdesing 34 pasdesingl
Et par inférence, LSA - 2¢ - et 1SA-2v deviennent forcing, puisque lamain
2v - 2SA 24 -2SA

limite est traitée par la misére dorée.Cela permet beaucoup de développements qui ne tiendraient
pas sur cette page :-)



donne 21 & 76

Nord donneur vy AD9876
N-Svulnérable ¢ 732
& AV
o RD42 & V1098
v 3 vy RvV42
¢ AD109 ¢ V6
D765 & R93
o A53
v 105
¢ R854
& 10842
Ouest Nord Est Sud
1lv Passe 1S5A
X 2v 24 Passe
Passe Passe

O al lamain parfaite pour contrer d'appel. N annonce son sixiéme ¥ et E qui a un peu de jeu
annonce ses 4 cartes a4 .

S est minimum et n'a que deux cartesa ¥, soit aucune raison de reparler.

EO jouent donc 2 4.

Sentame du 10v .N prend de I'A¥ .II connait RV en E(avec V10 S aurait entamé du V) et rejouer
v nepourrait gu'aider le déclarant. Le plus intéressant semble de jouer atout pour éviter des
Coupes.

7« donc.

Less étant 3-2 et le R¢ étant placé,Efera34+1v et 1 coupev +4 ¢ +14: 10 levées



donne 22 & 863

Est donneur v 765
E-O vulnérable ¢ AR6532
&6
a D2 &« ARV975
vyvD2 vy AR94
¢ D87 ¢+ V10
#DV9732 & A
& 104
vy V1083
¢ 94
& R10854
Ouest Nord Est Sud
2% Passe
2¢ 3¢ 3e Passe
44 Passe Passe Passe

E a peur que son partenaire passe Sil ouvre de 14 .De plusil compte quasiment 8 levées:

54 +2v+1 . Vapour I'ouverture de 2 # fort indeterminé.

Ofatunrelaisa2+ . N pourrait dire X pour montrer qu'il ades ¢ , mais cela ne génerait en rien
le camp EO.

Il est vert contre rouge, c'est adire que méme sil chute de 3 levées contré c'est seulement 500
contre une manche 2 620. Il se mouille et dit 3+ .

E dit 34 et Orgoutele 4eme.

Sur cette donne lefait dedire 3¢ ou X ne change rien, cela permettra dans les deux cas au
partenaire d'entamer ¢ pour prendre les deux levées auxquelles on adroit tout de suite au lieu de
plus tard.Dans certains cas cela va géner les adversaires pour développer la séquence pour un
éventuel chelem ou pour retrouver un fit v en 4-4.

Au niveau du jeu de la carte, E aprés avoir perdu ses2+¢ devra penser acouper un ¥ avant de
jouer atout pour faire 11 levées.
Pensez a couper letroisiéme v, c'est plus sr que de couper le 4éme, vous seriez obligé de le
couper delaD est celapourrait libérer un 10 4eme.
Vous vous étes précipité sur les atouts en oublaint de couper un v ?
V ous étes chanceux, regardez ce qu'il va se passer.

N n'a pas dimportance

4 5
Vousalez tirer 'A% et vos atouts, v D2 v AR%4
la position va étre au dernier atout ¢ ¢
& DV9 )
Surle5# vousjetez le 9%. ry
Que peut faire S? v V1083
Rien! ¢
Sil jettele 3 ¥, vous ferez vos quatre coeurs. &R

Sil jettele R®, vousferez3v et 1% ou2 v et 24.Vous avez squeezé ce pauvre S.
Le squeeze est a50%, jouer les¥ 4-3 a48% maisil faut rgjouter les casou ils sont 5-2 ,avec 2
en S, auquel cas on peut couper le 3éme delaD et jouer que le 104 vient.



donne 23 « V10

Sud donneur v R93
Tous vulnérable ¢ 97
# RD8762
& 7543 N o AD96
vy DVo64 0 £ v 75
¢ AV84 ¢ RD102
£ 5 S . 943
4 R82
vy A1082
¢ 653
* AV 10
Ouest Nord Est Sud
1%
Passe 3% Passe Passe
X Passe 3e Passe
Passe Passe

L'enchéere de 34 montre une main limite avec des #,S minimum passe.

A O de prendre la décision...

En match par quatre le réveil serait kamikaze car si celatourne mal ¢a peut couter trés cher!

En paire c'est différent, il faut savoir se battre et laisser jouer les adversaires quand on a une
bonne distribution n'est pas une ploitique gagnante.

O se mouille et réveille par contre.

Il apasse sur 1%, E ne devrait pas le poursuivre dans les couloirs et se contenter de 34 .
Quelque soit I'entame, E perdral# (il ne peut pas setromper, il yaV10secsen N)2v et 1.

Si O ne se mouille pas NS gagneront 34 sanssoucis1 4 +2v +6#



donne 24
Ouest donneur
Personne vulnérable

& R4 &5
v AR vy DV7432
¢ RD762 ¢ AV4
& R972 & V84

4 D10986

v 96

¢ 85

& D1053
Ouest Nord Est Sud
1¢ 1le X 44
X Passe 4 SA Passe
5% Passe 5v Passe
Passe Passe

Svert avec un fit dixiéme et deux doubletons barre a4 4 . O contre pour montrer satrés belle m
ain.

E est embété, avec samain il aimerait bien jouer 6 ¥, maisil faut se méfier sur les barrages.
Peut-étre ne faut-il en jouer que 5?

Comment faire?

En demandant son avis a son partenaire grace al'enchére de 4 SA.

Dans un premier temps O nomme ses4 # endisant 5% et E dit maintenant5v .

Celaveut dire: partenaire j'auraispu dire 5¥ tout de suite, sl je e l'ai apsfait c'est quej'ai un peu
dejeu et qu'on peut éventuellement jouer 6 v .

O abien 18 points, mais son R& ne sert arien, il passe donc sagement.

Nous sommes dans un cas ou 4 SA n'est pas BW, c'est |a seule enchére a notre disposition pour
faire une proposition.

A lacarte pasde soucis, Efera6v +5+¢



donne 25 & 762

Nord donneur v 754
E-O vulnérable ¢ V9875
% D10
& V108 N & D54
v RD86 o = v A32
¢ A42 ¢ RD3
£ 962 =Bl .. R875
4 AR93
vy V109
¢+ 106
 AV43
Ouest Nord Est Sud
Passe 1% Passe
1w Passe 1SA Passe
Passe Passe

Aveclesv 3-3, Eferatoujours14+4v+3¢ 1SA+1
NSferont 34 +2#



donne 26
Est donneur
Tous vulnérable

& 103 o V62

v 106 vy RV973

¢ AV109 ¢ 64

& V8764 & R52

Ouest Nord Est Sud
Passe Passe

Passe 1le Passe 24

Passe 2SA Passe 3SA

Passe Passe Passe

Apréslefita24, N fait une enchere d'essai a2 SA.

S est maximum et a une main réguliére avec des points partout dit 3 SA.

E entame du 7 ¥ en quatrieme meilleure

N fait laregledes 11: 11-7=4

Il voit laD au mort et A8 dans samain, il reste donc une carte au dessus du 7 dans lamain d'O.
Faut-il passer laD ou pas?

OUl! Sl O avait le Ry ,celavoudrait dire quEst a V1097 et il aurait entamédu V. Il adoncleR.
On peut méme étre plus précis, st O ale 9, EaRV10 pareil, st O aleV, EaR109 et il aurait
entamé le 10.Conclusion O ale 10.

Pour le maniement des 4, il faut jouer le 8 pour laD et le 4 pour le R. Si au premier tour E
fournit le 10 ou le V et défausse au deuxieéme tour, vous pourrez impasser I'honneur restant en
toute connaissance de cause.

Au Re | il faut essayer de libérer des levées.Vous pouvez jouer ¢ pour faire54 +2v +1¢ +1 &,
C'est probablement ce qu'il faudrait faire en match par quatre pour assurer son contrat.

Mais en paire, ladoubleimpasse # a 75% semble étre la meilleure option car elle peut permettre
defaire 10 levées.. On part donc delaD# pour le R d'E. qui rejoue ¥ .

On prend de'Asontireles# en défaussant les ¥ du mort et on rejoue ¢ .1l n'y apas de risque, E
apassé,il ne peut pas avoir I'A¢ éant donné gquil adgaRVY et R#.

O adoncI'A¢ , Sil lui resteun v celaveut dire que E n'en avait que 4, on perdra2v +1¢ +1 4 et
sil Naplusde v il seraobligé dereouer ¢ pour le mort, ce qui nous permettra de faire I'impasse
% pour 10 levées.Sil ne prend pasle R¢ , il faudrabien avoir compté et e remettre en main a ¢
pour quiil joue # outirer 'A% sil aasseché son V.

Compliqué...



donne 27 & 9842

Sud donneur yV2
Personne vulnérable ¢V
» ADV762
& 10 N  RDV5S
vy ARDS84 0 £ v 107
¢ A94 ¢ RD8753
% 10984 S
o A763
v 9653
¢ 1062
53
Ouest Nord Est Sud
Passe
1w 2% 2¢ Passe
2y Passe 24 Passe
3¢ Passe 3y Passe
4v Passe Passe Passe

O n'apas suffisament de jeu pour dire3¢ sur 2+ .

Quand son partenaire dit 24, il fittea ¢ .

E peut dire 3¥ pour montrer deux cartesa¥ sansarrét .

Enmatch par quatre, jouer 5¢ aulieu de4 v n'est pas un probléme.

En paire jouer 5 ¢ =400 alors que 4 ¥ =420 est un gros probléme.

O avec sesbeaux ¥ concluea4v.

Entame 5% pour 'A% de N.

Quelquesoit son retour, O perdrals +1v +1#

- Sil rgjoue D# |, il faut couper et rejouer # versle 10 pour libérer leslevées de 4 en espérant
gueN aleVv sil al'’A4 et couper un éventuel retour # du 10v .

- Sil rjoue V¢ , il est certain qu'il est singleton. Tout n'est pas perdu, maisil faut impérativement
gue SaitI'A#¢ s les ¥ ne sont pas3-3.

- Sil rgjoue ¥ , on ne perdraplusde v

- Sil rjoue & ,si Smet I'A4 on pourra couper un % et défausser deux perdants sur RD#4

En match par quatre jouer une manche en mineure n'est pas bien grave.
En paireil faut privilégier les manches en magjeure et a SA.



donne 28 o —

Ouest donneur v 9842
N-Svulnérable ¢ AV943
* AV 105
& 87543 « AD106
vy AV6 v 75
¢ D5 ¢ R82
» R84 #9762
&¢vaN
N23413
S 23313
E -----
O -----
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe Passe 1¢
Passe lv Passe Passe
1e 3¢ Passe 3v
Passe Passe Passe
En 4éme on applique laregle des 15:

Pour rappel:

En quatrieme, si vous n'avez pas I'ouverture g outez votre nombre de points a votre nombre de 4 .
Si vous arrivez a un total d'au moins 15 ouvrez.Sinon passez. L'idée de cette régle (qui n'est
pasparfaite) est d'éviter que vous ouvriez pour qu'in fine ce soit le camps adverse qui retrouve un
contrat a4 .

O n'apas de quoi intervenir avec ses5# affreux.ll passe dans un premier temps.

N dit 1 v et S passe pour montrer qu'il a3 ou 4 v et n'apas ouvert avec une belle main.
Orévellleals et Njumpea3+¢ pour montrer sabellemainavec 5¢ enplusdesesy.

E aune main plate et son partenaire apassé sur 1 ¢ , dire 34 serait kamikaze. N joue donc 3 ¥

A O d'entamer. Sonpartenaire n'apasdit 14 tout de suite, il asurement des 4 laids.Entamer de
I'As risquerait defiler le R Sil éaiten N. v et ¢ sont exclus. L'entame # est |'entame normale.
le 7 % ( ladeuxieme dans 4 cartes sans honneur).

Vu de N,lanon entame# laisse penser qUE al'A4 .0 adit 14, il aquelques pointsdansles
autres couleurs.

Le but est d'enlever les atouts et d'affranchir les ¢ . Pour celaon met laD#, s elefait lalevée on
joue ¢ pour le9 et s elleest prise du R on joue atout pour le R et I'As.

O ne sait pas si son partenaitre n'a pas V97 et rejoue normalement # (il ne connait pas ADxx# ).
Vous prenez du V (inutile de mettre le 10 pour expliquer al'adversaire que vous avez V 10)

Pour rappel:

guand votre partenaire joue une couleur, vous mettez la plus petite des cartes équivalentes, pour
gu'il puisse imaginer que vous avez la carte au dessus.Par contre quand |'adversaire joue une
couleur et gque vous étes déclarant, mettez |a plus grosse des équivalentes pour lui cacher le fait
gue vous avez la carte d'en dessous.Par contre faites-le dans un tempo normal sinon c'est
répréhensible.

Vousregouez ¥ pour le 10, desfoisleV est placé, et leV d'O qui rejoue # que vous coupez
(vous connaissez les # 4-3 d'aprés I'entame) et 10¢ laisséfilé pour le R.Si E rejoue # vous
coupez maitre et refaites |'impasse ¢ ,purgez le dernier atout et tablezpour 10 levées.Sil joue
vous coupez si c'est I'A et mettez le R si C'est petit # (on connait I'A en E). toujoursl0 levées.




donne 29 & 1076

Nord donneur v 1086
Tous vulnérable ¢ D1098754
b —
e V92 s 3
vy A43 vy RDV52
¢ ARG ¢ 32
* AV72 % 109853
« ARD854
v 97
¢V
» RD64
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1e
X Passe 3v 3e
4v Passe Passe Passe

Sentamel'A4

Danslaséquence 14 X il y aun probléme d'espace.

Si vous appliquez |e systéme standard ou 3 ¥ muontre 8-10 avec 5 cartesa v , vous étes obligés
dedire2 ¥ aussi bien avec zé&ro et 4 cartes que 10 et 4 cartes. L'espace est trop grand et votre
partenaire ne sait pas quoi faire.

Il est plusintéressant d'avoir deux enchéres: une qui montrede 0 a7 avec 4 ou 5 cartes et une qui
montre de 8 4 10 avec 4 cartes.

La seule enchére possible est 2 SA ( aprés tout quand on a 11 on choisit entre 1 SA,un clie-bid et
3SA).

L'enchére de 3¥ montre donc 8-10 et 5 cartes.Dans notre cas il n'y aque 6 pts mais avec un 5-5
et un singleton 4 ,cela vaut tous les 8 points 4432.

Celapermet aO dedire4v.

entame A4

Personne n'irajeter lapierrea S qui vient defiler ce coup. L'entame avec ARD est obligatoire.

Il sait que son partenaire n'arien et I'entame V¢ ne permettra pas au partenaire de reprendre la
main pour lui donner une coupe.

La seule entame qui batte est le R% ...

Pour gagner, E devrafaire la double impasse # ce qui est évident aprés que S ait parlé deux fois.
Sans élément, la double impasse est |égerement meilleure quetirer les# entételll y a2.5% a
|'avantage de la double impasse.



donne 30 & 94

Est donneur vy ARV98
Personne vulnérable ¢+ RD
$DV75
a AD87 & RV5
v 10765 vD2
¢ 964 ¢ 1087
* AR & 108632
& 10632
v 43
¢ AV532
& 94
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe
1e lv Passe Passe
Passe

Enarienadiresur 1 v et Sest trop faible pour parler.O ayant une main quel conque passe et le
contrat en reste la,

E entamele 7 ¢ , autant privilégier la couleur du parteanire.ll aura au moins 4 carreaux dans 90%
des cas.Nous tombons sur laseule main ou il nelesapas, cest adire 44 +49v +3¢ +2 &,

N prend du R¢

Oamitle4,les¢ sont donc 3-3 ou 5-1.

Silssont 5-1, il faut enlever les atouts avant de prendre une coupe.

Silssont 3-3 il faut enlever les atouts pour pouvoir bénéficier des ¢ affranchis.

Conclusion: on joue ARY .La D tombe,bonne nouvelle!

Onrgoue VY et v .l nefaut pasoubler detirer le quatrieme ¥ sinon le qautriéme ¢ sera coupé
du dernier atout et vous ne pourrez pas profiter du 5éme+ .

Oenmaintire AR® Emetle2 sur 'A% et le 8 sur le R® ce qui montre une piece a# (une
grosse carte parmi les cartes restantes en préférentielle). O rejoue donc A4 et & .

Lecamp EO aurafait 24 +1v+2#:1v+1

Si E décide d'entamer #, O prend de 'A% et joue le R# .Cette fagon de faire montre AR sec ou
un singleton exterieur. Dans les autres cas on prend du R et on tire I'A. E doit montrer ses points
a# en mettant un gros # sur le deuxiéme tour. Cela permet & O de rejouer x# pour leV, %
coupé et x& pour le R. Un deuxiéme # est coupé.Le camp EO aurafait 24 +2 & +2coupes: 1 v =

L'entame est un art difficilel

Pour rappel:

Quand votre partenaire intervient par une couleur,il peut avoir 17 points. Si vous avez 8 pointsil
peur y avoir une manche (17+8= 25 3 SA est jouable ou une autre manche en fonction des points
de distribution).Vous devez donc parler.



donne 31 453
Sud donneur vy D43
N-Svulnérable ¢ R1098
& DV 102
o AV6E2 N o D10974
vy V52 o £ vy R9876
¢ D54 ¢ V7
+ R86 SIS
ssvaN * RS
N33--1 v AI10
244552 4 A632
O--22- * A9754




donne 32

Ouest donneur
E-O vulnérable

& 84

v A53

¢ A9864
® 943

e V5

v 1092

¢ DV2

# RD875

4 A10973
vy R874

¢+ 10

* AV 6



donne 33
Nord donneur
Personne vulnérable

& R1097
vyV5

4 A52
v ARDY
¢ DVG6
* V85



donne 34
Est donneur
N-S vulnérable

4 93

v 74

¢ 9852
& V8652

T AN e
T DD
P NWwZ2

NN €

omwnz
I 2

s RV 10874
vy R
¢+ AD
%0743
w4 AD
v D1098532
O
=B . ARD
4 652
vy AV6
+ RV10643

& 10



donne 35 & V653

Sud donneur v R62
E-O vulnérable ¢ RV5
® AOS8
4 1098 N & 42
vy DV 95 0 £ vy A87
¢ 1062 ¢ D9743
+ R64 Sl . 752
~evaN 4% ARDY
N52355 v 1043
252355 4 Ag
o----- & DV 103




donne 36
Ouest donneur
Tous vulnérable

4 R932
vy RV4
¢ A1053
& D7

4 1086
v 10932
¢ V84
& R64



